
会议系统划分为：音响扩声系统、数字会议发言系统、视频显示系统、信号

切换管理系统、高清录播系统、无纸化会议系统、远程视频会议系统、舞台灯光

系统、舞台机械及幕布系统、集中控制系统、会务管理系统等。

设计目标

1.足够的声压级

随着现代录音技术的发展以及人们听觉鉴赏水平的提高，要求系统有足够动

态余量，以适应不失真还原大动态的节目信号。设计所选用的扬声器功率大，灵

敏度高，与之相匹配的功率放大器具有足够的功率储备。经计算完工后的观众厅

内的声压级应该完全可以达到国家一级厅堂的指标要求。

2.良好的声场均匀度

设计中所选的扬声器显然是根据听众区的具体位置和面积，组成“点”声源

阵列，有效降低阵列的梳状滤波效应，所选用的扬声器都是恒指向扬声器，有利

于语言清晰度的提高，听众区都处于扬声器的覆盖范围内，可以预见声场均匀度

是良好的，而通过计算机的模拟运算结果也可证明这一点。

3.平滑的传输频率特性

系统中对每路扬声器都进行参量均衡的调整，使其在指向性控制范围内各频

率声束宽度变化很小，没有过激点和陷波点，而且在扩声系统中，每路扬声器都

连接有一台房间均衡器（在 DSP 数字音频处理系统中），能提供足够的手段改善

观众厅和舞台区耦合空间声场对传输频率特性的影响，确保系统的传输频率特性

平滑。

4．良好的传声增益

系统中的扬声器布置合理，主要表演区均在主扩声扬声器的覆盖范围外，所

选用的扬声器采用恒定指向号角，－6dB 角外的声能衰减迅速；另外，选用的传

声器为心型指向、超心型指向。因此，系统的传声增益要达到设计目标是有保障

的。

5．低的系统噪声

系统噪声的产生及引入，主要跟设备的档次以及系统配接方法有关。显而易

见,在设计中所选的设备均采用了本底噪声较低的优质产品，系统采用星型接地，



因此，若工程做得好,实现指标中所要求的本底噪声指标也是可得到保证的。

6．系统适应性强，方便扩展

通过对设备体系的分析,认为在设计过程中除对上述客观可测量指标进行重

点考虑外，还可从使用的角度出发，放宽系统的适应性，除可以满足多用途扩声

要求外，它也可以满足多媒体音乐播放的要求，整个系统有效重放频率宽度为

35Hz—18kHz，系统的调音台和处理设备，都保留有足够的扩展空间。

会议系统基本架构

一、音响扩声系统

音响系统是由拾音器、扬声器等一系列声能/电能转换设备及其他音频信号

处理设备组成、并且相互关联的一个整体结构，用于对音频信号进行处理和传播。

1、音源：音频信号指频率上处于 20HZ------20KHZ 的可闻声频率范围内的信

号。

列举：有线话筒、无线话筒、会议系统、DVD、CD、MD、MP3、CP 等。



2、混音：进行多路音频混合、调节、电压放大、路由输出为 1路或多路。

列举：模拟调音台、数字调音台、数字音频媒体矩阵、自动混音器、前级放大器

等。

3、处理：根据建声环境进行调整，增加话筒的传声增益，减少声反馈。

噪声门：通过对系统本底噪声信号或者外部干扰噪声信号强度的判断，设定

噪声门的阀值，噪声门可以自动判断噪声与信号的关系，当音频信号低于噪声信

号时，噪声门会自动将输出关闭，反之音频信号大于噪声信号，噪声门自动开启。

用于增加音频系统的信噪比。

高低通滤波器：根据不同的用途，滤除不需要的频段，使系统工作在非常合

理而且可靠的频率范围内。例如会议需要语音范围通常在 150HZ---6KHZ 左右，

滤除无用的部分可以保证语音清晰度减少不必要的声反馈。超低扬声器滤除频响

范围以下的频率，即可以保证扬声器的安全，又可以减小功放的负荷。

均衡器：修正扬声器在不同建声环境中产生的波峰及波谷，第一可以优化声音，

可闻频率范围内的各频段声音均衡。第二可以增加拾音系统的传声增益，避免因

为波峰提前触发声反馈。均衡器也可根据使用的需要进行对声音的特殊处理。均

衡器一般分为可变带宽均衡器与非可变带宽均衡器两种。

动态处理器：动态处理包含非常广泛，例如动态压缩，动态扩展，动态嘶声

消除等。其工作原理为与音乐信号进行联动，根据信号的成分来进行智能处理。

可以更加准确实时的对音频信号进行美化与修饰。

反馈抑制器：自动检测声反馈频率，自动进行衰减，而且被衰减频率带宽非

常窄，对声音的品质影响极小，对于抑制声反馈的作用好于其他均衡器类产品。

反馈抑制器的滤波器类型为 FIR，对于处理频率的相位几乎没有任何影响，处理

延时时间相对 IIR 滤波器较长，但是非常适用于反馈抑制器的应用

分频器：可以进行工作频率的划分，例如超低与全频扬声器的工作频率划分，多

单元无源外置分频扬声器，喇叭之间工作频率的划分等。对于分频点的衰减斜率

可调节，可以确保任何单元之间衔接的合理性，是音频系统中非常重要的设备之

一。

压缩器：对于突然增大是音频信号进行按比例压缩。需要对压缩启动的信号

电平进行设置，压缩比例进行设置，启动时间及恢复时间进行设置，输出电平信

号进行设置，以上五项设置完毕后，超过启动信号平的信号设定比例自动进行压



缩。保证音频信号电平的稳定，保证系统的动态安全。

限幅器：对于超过设定信号电平电压的信号，限幅器会对其进行绝对限制，

无论信号电压在高，输出始终保持设定的信号电压输出，保证系统绝对安全。输

出电压值是通过计算扬声器最大输入电压结合功放的电压增益计算得来的，也可

通过仪器的测量得到结果。

延时器：可以消除在听音区域内，由于扬声器之间的延时产生的声干涉或者

明显延时声。需要利用公式或者仪器进行相应的辅助测量。使多只扬声器发出的

声波到达听音区域的波形是相互重合的。

4、放大：音频信号进行电压及电流的放大。使之有能力推动扬声器。

1）包含：模拟功率放大器、定压功率放大器、数字功率放大器

2）功放的三种工作模式：

 Stereo 立体声模式——两个独立的音频信号对应两个独立功放通道。

 Parallel or mono 单声道模式——一个音频信号对应两个独立功放通

道。减少并接跳线带来的信号输入及输出阻抗不匹配而产生的问题。

 Bridge 桥接模式——两个功放通道合并成单个功放通道，对应一个信

号输入，负载阻抗相同的条件下功率提升 3.5 倍以上。桥接功率计算

方法为两个声道的阻抗及相应的功率相叠加，即可得到桥接单声道功

率。信号输入端为 A或 1通道（输出端 A或 1通道正极为桥接正极）。

5、发声：音频功率信号推动喇叭运动，还原音频正玄波信号，完成发声。

1）扬声器种类

吸顶扬声器：具有独立的箱体，工作频带为全频，定压与定阻可以选择。此

类扬声器以两分频或同轴单元为宜，单喇叭全频吸顶扬声器无法保证高低频段的

清晰自然。使用范围为会议类扩声首选，语音清晰度与均匀度大大提高。

壁挂扬声器：外观造型精美，体积较小，具有较宽的指向性，吊装方便，颜

色可选。工作频带为全频，以多单元组合工作为主。适用于会议类场所及需要均

匀覆盖扩声的场所。可以减少反射声提高语言清晰度及均匀度。

音柱：利用喇叭的阵列特性控制低频的指向性，长度越长，可控制的频率越

低，音柱的垂直覆盖角度通常非常窄，水平角度较宽，可以非常准确的将频带较



宽的音频信号投射到覆盖区域。适用范围为建声环境较差的场所及厅堂、会议室，

适用功能为语言扩声与背景音乐。

号筒负载：通过号筒技术提升扬声器的中低频可控投射范围的能力，相同能

量，角度越窄投射距离越远，利用物理长度控制较低的频率进行有角度的投射，

箱体体积越大，相对控制投射频率越低。多应用于体育场馆的扩声，有着较远距

离的投射能力，以及建声环境较差的厅堂，精准控制角度均匀扩声

线性阵列：通过各种技术有效处理好扬声器之间的高频干涉关系，在利用扬

声器之间的阵列物理特性，将多只扬声器进行垂直吊装，创造出水平指向性较宽，

垂直指向性非常窄的线性阵列扬声器，该类扬声器的投射距离及低频可控性，取

决于阵列扬声器的长度，长度越长，控制低频与投射的能力越强。

多功能扬声器：传统两分频、三分频等多分频类全频扬声器，指向性严格意义

为分频点之上可控（取决于号筒的长度),所以在组合或者设计该类扬声器产品时，

要注意其合并后的物理声干涉及中低频的覆盖范围是如何分布的。

同轴扬声器：同轴扬声器是真正意义的点声源，在扬声器的正面只有一个声音

轴线，而传统两分频扬声器会有三个轴线（高频、低频、高低频之间）。同轴扬

声器在正面的位置，只要是覆盖范围内声音的曲线几乎是一样的，而传统扬声器

在正面位置，听音高度不同会出现多种不同的声音曲线。

有源扬声器：功放与喇叭之间完全匹配，而且分频网络为电子分频，决定安

全，单元之间的干涉及波峰波谷、单元之间的延时等在内部进行补偿，所以声音

品质是最好的，不会受其他附属周边设备的影响，加之部分扬声器内部具有 DSP

信号处理功能，使之成为一个非常简单易用而且无需其他周边的产品。

二、视频显示系统

1、视频源：各类形式的高清及标清的视频信号。信号类型与传输方式息息相

关。

列举：摄像机、笔记本电脑、高清播放器、PC、DVD 等。

2、矩阵切换：多路输入的视频信号进行路由分配后输出。根据信号形式及数

量选择矩阵的类型。

1）单一信号切换矩阵：只提供单独一种格式的数字信号或者模拟信号的切换，



在会议使用场所中，根据信号源的格式数量确定矩阵的数量。由于矩阵的输入输

出数量通常不会小于 4路，比较浪费硬件资源。

2）多种信号混合矩阵：提供多种格式的高清数字信号或者标清模拟信号的输

入或者输出，根据需要灵活搭配，各种格式信号之间灵活转换，非常节省硬件资

源，大大增加了使用的灵活性与合理性。

3）多种信号网传矩阵

网口形式的处理切换主机，配合不同信号格式的输入输出模块，模块与主机

之间网线连接，充分解决了高清信号无法远距离传输的物理特性，取消传统网传，

保证信号的品质。

3、显示终端：显示各种视频信息，完成会议资料显示的需要，根据使用形式

选择显示终端设备。

三、会议发言系统

1）包含：会议签到、全功能会议管理软件、发言话筒、摄像跟踪、同声传译、

表决等。

2）发展进程：电容话筒配合自动混音器→模拟手拉后会议话筒→数字手拉手

会议系统→全数字手拉手会议系统→互动及无纸化会议系统

全数字手拉手会议系统：利用网络数据交换全双工控制及传输方式，真正实

现所有功能全部数字化双向实时交换（包括音频）。会议主机相当于一台网络服

务器，每个单元相当于终端 PC，所有数据及音频信息以数据包（0与 1）的方式

在单元与主机之间实时双向传输。特点：支持热插拔，可以组成很庞大的系统，

系统各项性能不随话筒增加而变坏。

互动及无纸化会议系统：利用流媒体网络数据交换全双工控制方式。会议主机

与发言单元的硬件架构为具备专用系统的电脑终端，电容可书写触摸显示屏，强

指向电容话筒杆等。特点：单元耗电较大，这个网络链路中数据交换流量非常大，

对硬件的要求极为苛刻，基本具备会议所需的全部功能，整个工程变得非常简单

方便。



四、集中控制系统

可调控数字音频媒体矩阵的模式及音量和高清或标清视频矩阵的路由切换。

控制系统包含以下分项：

1）强继电器控制包括

 电动幕布

 照明灯光

 设备供电

 具备强电控制功能的设备

2）弱继电器控制包括

 电动窗帘开关触发短路点

 电动升降架升降触发短路点

 电动幕升降触发短路点

 配合 12V 电源控制强继电器

 具有短路点控制功能的设备

3）输入接口设备包括

 红外感应探头

 光线感应探头

 温度感应探头

 湿度感应探头

 风速感应探头

 具有感知外界状态的设备

4）红外控制包括

 DVD 机

 硬盘录像机

 CD 机

 壁挂电视

 AV 功放

 具备红外遥控功能的设备

5）串口控制包括



 投影机

 电动升降架

 音频媒体矩阵

 各种视频矩阵

 摄像头

 电动窗帘

 会议系统主机

 远程视频终端

 具有串口控制功能的设备

五、舞台机械系统

舞台工艺设计和机械设备的配置能满足歌舞剧、综艺演出时舞台机械设备快

速切换软、硬布景需要，做到工艺设计科学、技术性能优良、配置优化实用、运

行安全可靠、维修操作方便、经济合理。

台上景杆和灯杆驱动系统可以兼用和位置互换，方便舞台灯光设计人员全方

位布光的条件。

设计也包括剧场顶部栅顶工作层以及地板、幕布的要求以保证舞台机械和建

筑物密切的结合

电动吊杆采用模块化设计，该技术已成功的应用于多个大型剧场，其专业化

的标准化产品是专门针对剧场高静音、高可靠性的要求而设计完成，放置于主舞

台两侧的吊杆卷扬机，配有舞台专用低噪音制动器，能使整个剧场达到静音效果，

使观众在听觉上得到更纯净的享受。

舞台设备控制系统采用舞台专用控制系统 ，人工智能化管理，同时也可进

行人工干预，并具备有完善的安全保护及应急措施。舞台机械控制系统由控制柜、

主控制台、移动式控制台组成。该系统采用进口 PLC 编程控制, 彩色工业触摸屏

动态显示运动状况, 具有记忆预置功能，可在触摸屏上查阅、监控设备运行状况

等。 可实现吊杆单控集控编组运行, 具有手动自动切换和紧急停止功能；控制

台上配有工作照明灯，控制系统必须具有可靠的安全保护措施。



六、舞台幕布系统

舞台幕布是舞台上最能显示气氛的设施之一，它能起装饰美化舞台的作用，

全套幕布的配备直接影响到舞台的艺术效果和美感。

舞台幕布全部采用防火、阻燃处理与三折一的艺术制作手法。在选料方面，

结合会堂的建筑要求、扩声要求、舞台光效的要求以及舞台幕布悬挂，给观众呈

现的美感和艺术要求，精心、精选、设计、制作，使面料的密度、吸光度、色彩

度、柔软性及垂感达到舞美艺术要求，满足会议和演出，并保证无空旷区(即视

线串场)。

七、舞台灯光系统

舞台灯光部分是整个舞台舞美设计中的一个重要环节，充分而完美的灯光配

置，将给每一个演出、会议等活动营造出精彩纷呈的场景。其对舞台具有最直观

的效果。

舞台灯光是舞台艺术的重要表现手段，人们常说“光是舞台的灵魂”。现代

的舞台灯光早已不是简单的照明，通过对光照区域、光的色彩、光的明暗的控制，

可以表现空间体量、时间变化、创造动态效果等自然幻觉，通过光的写意传情、

光的塑形、光的活动、光与音乐的配合，可以抒发艺术情感，还可以创造光景。

舞台灯光工艺的设计主旨：先进性、实用性、经济性。

八、高清录播系统

录播系统可以把现场摄录的视频、音频、电子设备的图像信号（包含电脑、

视频展台等）进行整合同步录制，生成标准化的流媒体文件，用来对外直播、存

储、后期编辑、点播。 观众可以通过 IE 浏览器登录录播系统服务器收看直播的

影音及图文信息，也可后期点播视频信息。

九、远程视频会议系统

视频会议系统方案是一种让身处异地的人们通过某种传输介质实现“实时、

可视、交互”的多媒体通讯技术。它可以通过现有的各种电器通讯传输媒体，将

http://baike.baidu.com/view/794.htm


人物的静态和动态图像、语音、文字、图片等多种信息分送到各个用户的终端设

备上，使得在地理上分散的用户可以共聚一处，通过图形、声音等多种方式交流

信息，增加双方对内容的理解能力，使人们犹如身临其境参加在同一会场中的会

议一样。

扬声器的选用

1）布置扬声器时首先要考虑辐射到每个席位的声压级，使每个席位达到应

有的响度。

2）放在不同位置的扬声器越少越好，否则会因为扬声器的距离差而影响声

音的清晰度，并可能产生声音的相互干涉和抵消现象。

3）为了保证远席位的声音质量，扬声器的直达声要超过混响声 10 分贝以上。

否则会因为混响声太大而影响声音的清晰度。

4）为了保证各席位的声压级均匀，应使用具有一定覆盖角度的扬声器。如

使用恒指向扬声器，使高频声波向远距离恒向辐射；使用组合扬声器和高音号筒

时，可以控制中高音指向角度向远距离辐射。低频声音可依靠场内墙面来扩散和

反射。

5）要充分考虑传声器和扬声器的角度和距离，抑制声反馈，提高扬声效益。

6）当扬声器和观众距离超过 17 米时（时间差在 50 毫秒以上时），应考虑使

用延时器加以补偿，以免出现回声。

7）扬声器的安放位置应尽量与舞台声源的视觉位置保持一致，以保持视听

方位统一。

8）根据场内容积、观众人数和节目需要正确估算扬声器功率和功放功率（正

常情况下扬声器功率为每座位 0、4瓦，功放功率为扬声器功率的 1、5——4倍）。

扬声器的位置

1）集中式——(如图)



集中布置方式就是把扬声器系统，集中安放在舞台两侧和舞台的上方。

这种方式优点很多，一是它有足够的功率，可以保证各席位有一定的声音响

度；二是声源的自然声与扬声器的重放声方位一致，视听统一；三是没有多只扬

声器相互干涉现象，因而声音清晰。集中方式适合于一般剧场和会堂，但对扬声

器的指向特性、功率容量和灵敏度要求较高。

2）分散布置方式(如图)

分散布置方式就是把扬声器分区安放在观众席的四壁或顶棚上，按观众席前

排、中央、后排覆盖各观众席位，使每个席位都能获得相同的响度。分散布置方

式的特点是每个扬声器输出声功率小，但可以使观众席的声压级均匀，每个席位

的声音清晰，而且不容易出现声反馈。缺点：若使用多只扬声器则过于分散，极

易产生扬声器之间相互干涉，反而影响声音的清晰。由于声源来自舞台方向，每

排席位缺乏应有的时间延迟，若用于舞台演出需使用延时器作相应地补偿。分散

布置多用于大型会堂，或场馆，作为集会或文艺演出扩声，用于音乐或戏剧演出

扩声则效果不好。

3）集中与分散相结合布置方式（如图）



大型剧场或大会堂通常是把声柱系统分别放置在舞台两侧，把恒指向扬声器

安放在舞台的前上，观众席两侧装上辅助扬声器，以覆盖响度不足的席位。

4）线性阵列：

线性阵列音箱是为室内外大型演出而设计的。它的特点是指向性尖锐，每只

音箱垂直辐射角度只有10～30度且音箱角度可精确调整，每倍距程衰减小到3dB。

它适用于要求较高的大型会议多功能厅。

功率放大器的选用

为扬声器提供优秀的动力，为高品质的音质再现提供保证。功放选择功率充

沛、失真度小，最大限度的保证真实的还原声音。

音频信号周边设备选用

数字音频处理器主要负责系统的路由及各种使用模式切换，并负责对信号进

行增益控制、压限、延时、均衡、分频、反馈等处理。根据建声环境进行调整，

增加话筒的传声增益，减少声反馈。

视频显示系统设计

向与会代表显示与会议内容相关的图像资料、文字资料，包括电脑资料、

视频信号、摄像信号、会议代表个人信息和远程视频图像等。同时，我们在会

议席位留有网络接口，使用 VGA 切换器，用于与会人员自带笔记本电脑，通

过会议席位上的 VGA 接口或者计算机网络接口，实现与显示系统或网络系统相

连接。显示方式可采用：正投显示、背投显示、等离子显示、大屏拼接、背投

影大屏拼接等。



以下为 LED 大屏显示详细介绍：

LED 显示屏的组成

1）显示屏体

显示屏的控制线路接收来自计算机的信号，通过驱动电路，使 LED 点阵面发

光。显示屏由 LED 发光器件和控制电路组成，整个显示屏由结构相同的单元板组

成，单元板可以互换，这将使得屏体的安装、维护，更为简洁、方便。显示屏的

面积可根据客户的要求，由整数个单元板组成。

2）计算机及其外部设备

在系统中，屏体播放的内容都是由计算机制作、处理，然后通过线路传输给

显示屏体的控制系统。计算机外部设备，如扫描仪，可输入各种图片到计算机。

3）音视频外设

在显示屏上可以显示视频信息。视频信息的输入通过视频外设，如电视机、

VCD 机、录像机、摄像机等；显示屏连接功放、扬声器后，可播放音乐，也可和

屏体同步播放新闻、广告等信息，实现声像同步，使屏体的显示更具有感染力、

更具有轰动效应。

4）通讯系统

本系统所显示的信息都是在计算机处理后，经过传输线路输送到屏体上的控

制电路，然后显示在屏体上。其它计算机外设、视频外设、音频设备等都接入计

算机的输入端，这样线路的连接非常清晰，便于安装、使用、维护。

5）计算机网络

大屏显示可通过计算机实现远程控制。

会议发言系统设计

目前会议发言主要有两种方式：手拉手会议系统的方式（网线连接的纯数字信

号）和自动混音台会议系统的方式。

对于所有类型的会议都能提供灵活的管理，具有多功能、高音质、数据传送

保密等优点，可以对会议的全过程实行全面的控制，提供讨论模式、申请模式、

声控模式等多种使用功能，并实现中央控制系统的控制。

手拉手会议系统的方式设计特点：



 系统采用数字音频处理技术设计，具有双冗余技术，带录音、自动环保

功能；

 采用基于 TCP/IP 连接控制方式，可实现会议系统的远程控制，控制中

心设在会议集成管理中心；

 提供全中文会场进程控制的管理软件模块；

 提供视频自动跟踪和人工控制两种模式的转换使用；

 为适应会议发言便利性，具有声控开机功能，话筒具备防手机射频干扰

功能；

 可配备系统管理软件，具备系统检测、系统管理、信息显示处理等功能。

会议系统操控接入控制室电脑，同时通过控制系统触摸控制屏幕，操作

会议系统开关及基本控制。

采用自动混音台会议系统设计特点：

 系统应采用数字音频处理的技术架构。

 会议系统采用强指向性会议专用鹅颈电容传声器，话筒具备防手机射频

干扰功能。

 会议系统采用声触发方式，可以自由设定话筒同时打开的最大数量，每

只话筒要求音量可调。

 实现控制系统的控制，主机开放 RS232/485 等通讯协议和代码。

 自行配置声触发视像跟踪模块，满足视像自动切换功能，提供视频自动

跟踪和人工控制两种模式的转换使用接口。

远程视频会议系统设计

配置远程视频会议终端，为远程视频会议提供服务。

远程会议系统的使用对于异地合作、出差、信息传递等都有着非常好的作用，

这一系统包括视像会议系统，交像质量和实时交互性大幅下降。随着互式书写

系统等，通常的远程会议系统指的是视像会议系统，将语音和视频图像远程交



互共享。对于计算机内的数据交互，传统的方式是转换成视频后传输，这种方

式会使图会议内容数据化的发展需要，交互式书写系统适时出现，弥补了这一

不足。而交互式书写系统将笔输入技术、触摸技术、平板显示技术、网络技术、

办公教学软件等多项技术综合于一体，将传统的显示终端提升为功能强大的人

机交互设备。在不同尺寸的书写屏上，用户可以实现书写、批注、绘画以及电

脑操作。

通过网络交互功能，可以实现异地数据和批注内容共享，与远程音视频会议

系统完美结合。此系统在会议、教学、培训、指挥、设计、查询、控制等领域

具有广泛的应用前景。所以，远程会议系统是一种可以让沟通跨越空间的工具，

有了这种产品，就不需要再担心由于距离而产生的交流问题。

集中控制系统设计

此系统的主要作用是可以在会议前准备，会议进行中，以及会议完成后，方

便、实时的对各种环境电器设备进行控制，而不影响会议的正常进行。在一个

厅堂中，往往有灯光、温度、电视、音响等多种需要控制的功能，集中控制系

统通过触摸屏能够完善的满足各项控制要求。通过专用的控制面板——LCD 触

摸屏或按钮式面板，就可以完成所有电子设备的功能。轻轻一按就可以改变环

境，如灯光、温度的设定；音、视频信号的切换；音量、频道的选择；以及屏

幕的升降；窗帘的开合等。并且能和数字会议系统完美结合，在触摸屏上控制

数字会议系统的发言单元的开关和摄象机的转动。

实施后,本系统智能集中控制系统将完成以下功能:

无线触摸屏等功能

面板控制功能

提供控制 RGB 信号，AV 信号的等功能

提供控制 DVD,CD 等红外设备功能

提供预留控制灯光打开，关闭，调光端口等功能

提供实现一键多能，预设场景等功能

因为本系统具有极强的分布式开发能力软件架构，控制功能强大，可以根据

设备的增加而扩展。



大中型会议室设计思路

小型会议室 30m²以下 对于这些 30 平米以下的小型会议室的设计，一般不

考虑做扩声设计，只考虑设计一台会议一体机或电视机作为显示即可，因为这种

类型的会议室会议面积很小，人在里面开会稍微大声一点就可以整个会场都可以

听清楚。

中小型会议室 60m²左右对于普通会议室的显示系统，可以采用会议一体机、

高清电视或者高清投影机，一体机一般选择 65-70 寸，电视一般选择为 55 寸-65

寸，如果采用投影幕，一般选择 120 寸，当然还要考虑层高。对于视频会议室的

显示系统，优先选择会议一体机，考虑到摄像机的安装位置；其次再考虑选择高

清投影幕。信息插座一般设计一只多媒体桌插给会议主持人汇报使用，安装位置

一般是靠近显示屏一侧，直接连接投影机，不需要配置矩阵；如果有其他需求，

也可以设计 2-4 个，此时就需要配合矩阵使用。发言系统常规设计，一般按桌位

数，设计一套数字会讨系统，会议单元选用最简单的配置，纯会讨发言单元+一

套无线手持会议话筒作为移动培训发言使用。扩声系统常规设计，一般采用 2

只全频音箱，壁挂安装，均匀安装在会场两侧，声场均匀，拾音距离好。

中大型会议室 100-150m²大型会议室或多功能厅 200m²以上会议室面积比较

大，一般采用高清投影作为主显示设备；同时也可以考虑增加高清电视作为辅助

显示设备，由于会场面积比较大，因此在布线的时候要考虑传输距离，如果超过

15 米，需要增加双绞线延长器。发言系统会议单元的数量一般按座位的数量来

配置，通常一个会议室配置 1个主席单元，其余采用代表单元，外网旁听席考虑

一套无线手持话筒作为移动发言使用，会议室的音箱布局主要考虑以下几个问题，

1.考虑满足会议室设计标准 98dB 声压级，2.考虑声场的均匀度，不大于 8dB,声

场越均匀拾音距离越好调试；3.考虑音箱体积，和安装高度；像这种场所一般配

置 4只（2只主扩 2只辅助）即可。

录播系统配置，主要是用来满足整个会议过程的录制，方便后期的调阅回放，同

时支持远程在线直播观看；摄像机的配置同时要满足视频会议和摄像跟踪使用。



无纸化系统的配置，一般是按座位进行配置，当然了如果知道桌子的确实长度，

可以按照我们的安装要求进行调整；

《厅堂扩声系统设计规范》GB50371-2006

1、文艺演出类扩声一级：106 dB， 二级：103dB,

2、多用途类扩声一级：103 dB， 二级：98 dB,

3、会议类扩声一级：98dB， 二级：95dB

扬声器的选择

一：计算衰减值公式：20logR(点声源：距离增加 1倍衰减 6dB)R 表示距离；

二：通过 EASE 软件论证；
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